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Concours Le Pouvoir Isotherme

L’emballage polystyrène se prend au « jeu sérieux »

71% des Français font d’abord confiance au polystyrène expansé (PSE) dès lors qu’il s’agit de protéger leurs achats dans le secteur blanc, brun, gris. Ils ne sont toutefois plus que 25% lorsqu’il s’agit d’achats de produits frais confrontés au risque de rupture de la chaîne du froid, voire à peine 17%, si l’on s’adresse spécifiquement au moins de 35 ans (source : IPSOS pour ECO PSE).

Fort de ce constat, ECO PSE* a choisi d’innover en s’adressant aux jeunes adultes au travers d’un jeu vidéo vantant les mérites du PSE au service de la chaîne du Froid. 

Et qui mieux que les étudiants des écoles de multimédia et de Game Design pouvaient relever le challenge de ce nouveau mode de communication connu aux Etats-Unis sous le nom de « Serious Game » (utilisation du jeu vidéo comme support de communication ou de formation)?

C’est ainsi que le concours de jeu vidéo Flash « Le pouvoir Isotherme » a été lancé à la rentrée 2005/2006 auprès des écoles françaises de la spécialité.

Le jeu The Fridge (réalisé par Laura Metzlaff et Anaël Baumard, de l’école SupInfoGame) a été proclamé vainqueur de la première édition de ce concours  par un jury unissant des professionnels du jeu vidéo et de l’isothermie: il reprend avec succès le thème proposé en mettant en scène un petit personnage chargé de protéger les aliments frais des bactéries à l’aide de billes de PSE (jeu sur CD ci-joint).

Mieux, avec une mise à disposition limitée de billes PSE, le joueur met en œuvre les principes environnementaux de réduction à la source et de recyclage (les billes peuvent être réutilisées pour protéger d’autres aliments). Le jury a notamment trouvé le jeu « très professionnel» (Nicolas Perret – président de l’association JIRAF), « rapide et addictif », (Julien Millet – créateur de jeu vidéo, Parallax Factory), avec « un design sympathique et une réalisation irréprochable » (Fabrice Lourie – Espace numérique de la Cité des Sciences et de l’Industrie).
Ce jeu sera prochainement accessible à tous sur le site www.ecopse.fr et viendra compléter différents programmes ludopédagogiques existants : les expériences de la malle        « Magie Blanche » (fabriquer son emballage et le recycler) et Noël Blanc (opération de collecte du PSE auprès des scolaires après les fêtes de fin d’année). 
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*ECO PSE fédère 95 % des fabricants d'emballages en polystyrène expansé (PSE). Il a été crée en 1993 et a pour double mission de promouvoir les propriétés du matériau et ses filières de recyclage auprès des professions utilisatrices et du grand public.
